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NEWSLETTER

Projeto Escol@s Digitais - Ano 1 de implementacao (2021-22)

O Projeto Escol@s Digitais, uma iniciativa Nesta newsletter, sintetizam-se as

da Camara Municipal da Amadora em principais atividades desenvolvidas no
parceria com o Instituto de Educagao ano letivo de 2021-22 com os professores e
(ULisboa), desenvolve a sua agao no terreno interlocutores de cada escola nos

em torno de trés eixos de intervencgao diferentes eixos do Projeto.

distintos (ver pagina 3), mas fortemente
articulados, interdependentes e orientados
para a concretizagao da transformacgao
digital desejada nas escolas de 1.° CEB:

e Aprender com Tecnologias
e Certificagao Digital
e Observatério Amadora Digital

Criacdo de Referencial de Competéncias
Digitais

Com os professores, foi criado um Referencial
de Competéncias Digitais para Alunos do 1.°
CEB. (ver pagina 7)

Construcao e validacao Workshops com
de Inquérito professores
f;;‘::;cagztsl‘: Zf’fram iealizadlfsh Professores implementam atividades
b iferentes wor .
Inquérit(f) de pa:a ?J_u: <S)s :rofzszgrses com tecnomglas
Caracterizagao dos pudessem conhecer e As tecnologias sao utilizadas em articulagéao
Alunos. explorar ferramentas com as aprendizagens essenciais definidas

e ) digitais (ver pagina 6) no Curriculo (ver pagina 4)
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Ficha do Projeto:

O Projeto Escol@s Digitais é uma iniciativa da Camara Municipal da Amadora que, em parceria
com o Instituto de Educac¢ao da Universidade de Lisboa (IE-ULisboa), tem por finalidade apoiar
a transformacao digital em todas as escolas publicas do 1.0 Ciclo do Ensino Basico da rede
publica municipal da Amadora para potenciar a qualidade dos processos, desempenhos e
resultados de aprendizagem.

Equipa local:

Responsaveis dos Agrupamentos de Escolas e respetivos interlocutores privilegiados
Responsaveis do Centro de Formacao da Associacao de Escolas do Concelho da Amadora
Técnicos de Educagao da Camara Municipal da Amadora

Equipa do IE-Lisboa:

Fernando Albuquerque Costa (coord.)
Carolina Pereira
Elisabete Cruz
Elsa Marcelino
Emily Sousa
Hélia Oliveira
Leonor Luis

Rita Brito
Sandra Fradao
Sara Almeida
Vania Esperanca
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OBJETIVOS, PILARES E EIXOS DE
INTERVENGAO DO PROJETO

digital, distinguindo e mBS‘EJ W& BRMB

promovendo as praticas
bem-sucedidas.

Valorizar o trabalho

Reforgar a integracdo
sustentada das
dind@micas de ensino e
aprendizagem com o

digital, em sala de aula APRE]N BE‘R
e nos contextos locais. (0]
TRANSFORMAGAO TECROLOEAS

DIGITAL

Reconhecer = avaliar
as competéncias digitais
dos alunos, tendo em
vista o Perfil dos Alunos
4 Saida da Escolaridade
Obrigatdria.

=2

GERMIFICAGAQ

Monitorizar as
atividades do projeto e
compreender o seu
impacto nos alunos
(aprendizagens,
motivagao e sucesso)

Sitio do Projeto:
http://escolasdigitais.ie.ulisboa.pt/
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APRENDER Com
TECNOLOGIAS

Considerando os objetivos do
eixo Aprender Com Tecno-
logias, a equipa do Projeto
Escol@s Digitais disponi-
bilizou-se para apoiar as
necessidades especificas dos
professores das escolas de 1.°
CEB na concec¢ao e imple-
mentacao de atividades com
tecnologias em sala de aula.
Ainda, neste eixo, realizaram-
se sessoes de exploragao de
ferramentas digitais
(Workshops), objetivando a
reflexao sobre o potencial
pedagodgico de determinadas
ferramentas digitais.

Alunos do 2.° ano da professora Célia Rodrigues -

EB1/JI Orlando Gongalves (AE Alfornelos)

INSTITUTO DE
EDUCACAO AMADORA
- Camara Municipal

Apoio a implementacao de
atividades com tecnologias

Os professores do 1.° CEB do
municipio tém buscado im-
plementar, nos diferentes
anos deste ciclo, atividades
com tecnologias para
potenciar as aprendizagens
dos seus alunos, visando o
desenvolvimento de compe-
téncias digitais de diferentes
areas como: "Seguranca,
Responsabilidade e Respeito”,
"Investigar e Pesquisar”,
"Comunicar e Colaborar” e,
ainda, "Criar e Inovar".

Na EB 1/JI Orlando Gongalves
(AE Alfornelos), com a turma
do 2.° ano da professora Célia
Rodrigues, fez-se um trabalho
de exploracao dos principios
e recursos basicos impor-
tantes para a utilizacao do
computador e, ainda,
pequenas tarefas relacio-
nadas com a procura de infor-
macodes em motores de busca.

JULHO0/2022

No AE Cardoso Lopes,
envolveram-se professores
das duas escolas do 1.° CEB.
Especificamente na EB1/JI da
Mina. A professora Isabel
Soares desenvolveu uma
atividade em que os alunos
do 4.° ano deveriam criar um
jogo com o rob6 programavel
BlueBot. Este jogo teve como
mote o Centenario de José
Saramago. Esta tematica
esteve presente na criagao,
por parte dos alunos, dos
cartOoes Perguntas&Respostas
e do proprio tabuleiro pelo
qual o rob6 se iria deslocar.
Para além das competéncias
digitais, houve uma articu-
lagao com as aprendizagens
essenciais das areas do Por-
tugués, da Matematica e do
Estudo do Meio.

Deseja aceder aos planos criados
pelos professores?

Acesse:
https://padlet.com/projetoescolas
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Alunos do 4.° ano da professora Isabel Soares
EB1/J Mina (AE Cardoso Lopes)

Ainda, neste mesmo Agrupamento, na
EB1/JI/Creche Aprigio Gomes -
especificamente na turma do 4° ano D, o
professor Manuel Ferreira implementou a
atividade “A Descoberta dos Reis de
Portugal”. Os alunos foram organizados
em grupos de trabalho que se debrugaram
sobre diferentes Reis que marcaram a
histéria de Portugal. Neste trabalho de
pesquisa, visou-se o desenvolvimento de
competéncias digitais, como a formulagao
de questdes simples que permitissem
orientar a recolha de dados, a realizagao
de pesquisas a partir de termos
selecionados e relevantes para o tema e,
por fim, a analise da qualidade da
informacao recolhida, além da promogao
de atitudes responsaveis relativamente ao
uso de informagoes retiradas da internet,
como nocgoes de autoria e plagio.

No AE Azevedo Neves, nao faltaram
atividades! Diversos professores
desenvolveram atividades com tecno-
logias em suas salas de aula, solicitando o
apoio do Projeto Escol@s Digitais para a
implementacao. Precisamente na EBI /JI
José Ruy, foram feitas atividades com
recurso a tecnologia em articulagao com
as apredizagens essenciais definidas nas
varias areas do curriculo.

Foi o caso dos WordWall,
Genially e Plickers (com os
alunos do professor Rui
Balula), o MathLeaning
Center (com as turmas das
professoras Ana Rita Libério
e Sofia Santos), a Escola
Virtual (para a disciplina de
portugués, com a professora
Catia Lopes, e para a
disciplina de matematica,
com a professora Elisabete
Madeira) e o Paint (a fim de
fazer um postal de Carnaval,
com o professor Paulo
Fonseca).

No Agrupamento Miguel
Torga, EB1 Artur Simoes,

Edicao 1
JULHO/2022

naturmado 3.°ano B, a
Professora Ana Sofia
Cardoso propds uma visita
virtual ao Museu do Azulejo.
Os alunos estiveram em du-
plas, a trabalhar com tablets
visando o desenvolvimento
de competéncias digitais em
dominios como “Seguranca,
Responsabilidade e
Respeito”, “Investigar e
Pesquisar” e “Criar em
Inovar” em conjugagao com
as Aprendizagens
Essenciais da area da
Matematica, Educacgao
Artistica e Cidadania.

Alunos do 3.°ano da
Professora Ana Sofia Cardoso
- EB1 Artur Simd&es

(AE Miguel Torga)

Alunos do 4.° ano da Professor Manuel Ferreira -
EB1/Jl/Creche Aprigio Gomes (AE Cardoso Lopes)
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Workshops de exploragao de
ferramentas

O eixo Aprender Com Tecnologias procurou atender as expectativas
expressas pelos professores, tal como responderam ao Questionario
aplicado na fase de Diagndstico. Nesse sentido, realizaram-se sessoes
de exploracao de ferramentas digitais (Workshops), que tiveram como
objetivo ndo apenas apresentar o funcionamento de determinada
ferramenta digital aos participantes, como também convida-los a
explorarem as potencialidades da ferramenta e chegarem a um
produto simples, durante a sessao, com o apoio da equipa do projeto.

4 Workshops para a exploracao de recursos digitais com os professores

Workshop  PLICKERS

A partir do interesse expresso pelos professores do AE D. Joao V, em utilizar a
ferramenta para fins de avaliagao formativa, organizaram-se duas sessoes de
exploracao da ferramenta Plickers, tendo como objetivo a introducao dos professores as
funcionalidades e potencialidades da ferramenta e encorajar um primeiro contacto com
a mesma por via de exercicios praticos que incluiram a criacao de uma turma na
aplicacao e de um pequeno teste.

_ Workshop BOOKCREATOR
E Para além da apresentacao das funcionalidades da ferramenta nesta sessao foram

apresentados exemplos de livros digitais criados por alunos envolvendo conteudos do
Estudo do Meio e de Lingua Estrangeira (inglés), a fim de inspirar os participantes a
partir das varias possibilidades de utilizagao da ferramenta em termos pedagégicos.

Workshop = JIGSAW PLANET

A sessao visou explorar, junto dos professores, as diferentes funcionalidades deste
recurso e refletir, conjuntamente, que possiveis atividades poderiam tirar partido desta
aplicacao e, ao mesmo tempo, desenvolver competéncias digitais e tornar mais ladica a
aprendizagem de conteudos de outras areas do curriculo.

Workshop GENIALLY

@ Neste workshop, apresentaram-se as diversas funcionalidades da ferramenta e
explorou-se o painel de edicao da mesma, a fim de demonstrar como se conferia intera-
tividade aos varios elementos do contetido (imagens, icones, hiperligagdes, janelas pop-
up, etc). Os professores que participaram, tiveram um momento pratico e de
esclarecimento de duvidas.
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CERTIFICAGAO DIGITAL

Neste ano letivo, com a colaboragao de
professores representantes das 28 escolas de 1.°
CEB do municipio da Amadora, foi construido o
Referencial de Competéncias Digitais de Alunos
(nov 2021 - jan 2022) e iniciou-se o desenvolvi-
mento de um instrumento para afericao de
Competéncias Digitais de Alunos (julho 2022), que
podera ser usado pelos Agrupamentos que
pretenderem no préximo ano letivo.

Quer saber um pouco mais sobre como correram
estas acoes? Confira abaixo!

Referencial de Competéncias Digitais
(1.0 CEB)

Com o objetivo de elaborar um dispositivo que
permita a aferigcao e posterior Certificagao das
Competéncias Digitais dos Alunos do 1.° CEB,
realizou-se uma Acao de Curta Duracao, envol-
vendo 15 professores indicados pela Direcao de
cada um dos Agrupamentos de Escolas

do municipio da Amadora.

O produto desenvolvido nesta acao
constitui um
Referencial de
Competéncias
Digitais para
Alunos do 1.°
CEB.

de alunos

Esta atividade teve trés objetivos principais e,
em jeito de desafio, todos eles foram
concretizados, encontro apés encontro, pelos
professores participantes.

Primeiramente, tendo como base as Orientagoes
Curriculares para as TIC (1.° CEB), foram
definidos niveis de progressao dos alunos no
desenvolvimento de competéncias digitais ao
longo do 1.° CEB. Em sequida, procedeu-se a
validacao, pelos professores, dos dominios e
respetivas competéncias constituintes do
Referencial. Por fim, os professores
desenvolveram propostas de atividades inter e
transdisciplinares, intencionalmente orientadas
para a consecuc¢ao das competéncias digitais
visadas.

Tem interesse em conhecer o
Referencial de Competéncias Digitais
do Projeto Escol@s Digitais?

Acesse:
http://escolasdigitais.ie.ulisboa.pt/produt
os/referencial-1-ociclo/

Professores do 1.° CEB participantes da agéo de construgdo e validagéo de Referencial de
Competéncias Digitais de Alunos.
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Instrumento para aferi¢3o de Competéncias

Digitais de Alunos

Consolidada a primeira versao do Referencial de 0 envolvimento de
Competéncias Digitais, o préximo passo foi a criacdo de professores motivados para a
um instrumento que permita a aferi¢ao das competéncias construgao do Referencial
digitais definidas como importantes no ambito do 1.° CEB. merece todo o dBStH(]UE!

Perspetiva-se que esta ferramenta possa servir as
necessidades de avaliagao sumativa,

na medida em que permitira posicionar
o aluno quanto a sua aprendizagem,
mas também as necessidades de ava-
liacao formativa, pois possibilitara a
recolha de informacgoes sobre o que

um determinado grupo de alunos

é capaz no ambito das competéncias di-
gitais para um melhor ajustamento

da estratégia.

De destacar, o envolvimento ativo

de professores fortemente motivados
para a tarefa. Estiveram envolvidos 20
professores de diferentes escolas do

Parte dos professores participantes da agéo de construgdo de Instrumento
concelho. protétipo para afericéo de Competéncias Digitais de Alunos.

3 Encontros para refletir sobre Avaliacdo & Competéncias Digitais de Alunos

No Encontro I, foi possivel refletir criticamente sobre as possibilidades ja existentes no que se refere a
avaliacao de competéncias digitais e, também, sobre a sua importancia para o exercicio da cidadania na
sociedade em que vivemos.

No Encontro II, refletiu-se sobre as potencialidades dos "Jogos de Fuga" (ou Escape Room) em contexto
pedagdgico e, sobretudo, de avaliacao a luz da Investigacao mais recente. Além disso, os participantes
tiveram a oportunidade de conhecer alguns recursos digitais (ex. Genially, MTG Cardsmith) que podem
ser utilizados na adaptacao ao contexto virtual de alguns principios dos Jogos de Fuga.

No Encontro III, foram exploradas algumas potencialidades do Google Forms das quais os professores
podem tirar partido na avali¢ao de aprendizagens e, especificamente no ambito desta agao, na avaliagao
de competéncias digitais. Como desafio, os professores foram convidados a trabalhar em pequenos
grupos para a criagao de cendrios de aprendizagem, alinhados com os principios dos jogos de fuga, que
possam ser Uteis para a afericao das competéncias digitais dos alunos do 1.° CEB.
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OBSERVATORIO DIGITAL

Neste ano letivo, no ambito do eixo do Observatoério Digital, deu-se inicio a construgao e validagao de
um Inquérito de Caracterizacao dos Alunos (ICA) que frequentam o 1° CEB nas escolas do concelho da
Amadora que fazem parte do Projeto Escol@s Digitais. Inserido no conjunto de atividades que
concorre para reforcar a integracao sustentada das dinamicas de ensino e aprendizagem com o
digital, em sala de aula e nos contextos locais, este instrumento foi desenvolvido com a intencao de
compreender como é que os alunos utilizam as tecnologias digitais, como se sentem quando usam o
computador ou o tablet e 0 que pensam sobre o seu envolvimento escolar. O objetivo é fazer a
aplicacao do ICA nos Agrupamentos que o pretenderem, no préximo ano letivo.

O ICA resulta da adaptacgéao e
atualizacao de um inquérito previa-
mente construido pelo grupo de
investigadores do Instituto de
| T — Al Educacgao da Universidade de Lisboa,
nQquerito destinado a Alunos no ambito do projeto Amadora

Caro/a Alunafa, Aprender Digital [1° Ciclo]. Neste
Este inquérito foi desenvolvido ne dmbito do Projeto Escoli@s Digitals e é destinado a sentido, além de integrar uma parte
tedos es alunos que frequentam o 1° CEB nas escolas do concelho da Amadora. . .

destinada a recolha de dados sobre a
Com este inquérito a equipa do projeto e os professores envolvidos pretendem s ~ . P
compreender como é que os alunos usam as tecnologias digitais, como se sentem utlhzagao de tecnologlas dlgltals
quande usam o computador ou o tablet e o que pensam sobre 0 seu envelvimento escolar. (UTD) também incorpora duas novas
Gostariamos, por isso, de contar com a wa preciosa colaboragio no desenvolvimento escalas multidimensionais, adaptadas
deste estudo. A ta opinido ¢ muito imporante para nds! i . . .

de outras Investigagoes na area: a
Para participares, teras que responder a um cenjunto de perguntas que estao organizadas . R .
em 4 partes. Deverds ler atentamente cada pergunia e, na maioria das vezes, bastard que escala AtltUdes face as TeCHOlOglaS
escolhas o tipo de resposta que melhor expressar a fua opinido, Dlgltals (ATD) ea esca].a EnVO].Vi'
Pensamos que necessitaras de cerca de 15 minutos para responder a este inquérita, mas mento dOS Alunos na ESCOla (EEA)
ndo te preocupes: isso ndo é um teste! As questies que te vio ser colocadas ndo tém

respostas certas ou erradas. Por isso, € muito importante que as tuas respostas sejam
mesmo sinceras -

Egomtes Digitnig

-~

Além disso, as tuas respostas sdo confidenciais, ou seja, ndo serdo reveladas e ndo haverd
qualquer referéncia a ti de ferma especifica, em respeito pelo Regulamento Geral de
Protegdo de Dados (Lei n® 58/2019, de 8 de agosto). Poderds também, se assim o
entenderes, cancelar a tua participagdo em qualquer momente.

Muito obrigado pela tua colaboragao!

Apresentacdo do Inquérito de Caracterizagéo dos Alunos (ICA)
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Para se chegar a versao final do ICA, pudemos contar, uma vez mais, com um grupo de professores
do Projeto Escol@s Digitais, em dois momentos e fases fundamentais, designadamente na fase
dedicada a elaboragao do inquérito-piloto e, posteriormente, na sua aplicagao.

Elaboracao do inquérito-piloto

Depois de um processo de revisao e
adequacao interna dos itens a
considerar na elaboracao do
inquérito-piloto, as escalas ATD e EEA
foram submetidas a anadlise e
validacao semantica, através de
reflexao-escrita com um grupo de
professores voluntarios de diferentes
Agrupamentos de Escolas (AE
Alfornelos, AE Amadora Oeste, AE
Cardoso Lopes, AE Miguel Torga). Os
professores receberam uma grelha
com todos os itens e puderam
posicionar-se em relagcao a adequacgao
e pertinéncia dos mesmos para 0s
alunos de 1.° CEB.

Aplicacao do inquérito-piloto

Para fins de testagem do instrumento e
validagao estatistica das diferentes escalas que
o integram, procedeu-se a uma aplicagao piloto
com os alunos dos 3.° e 4.° anos do 1.° CEB em
um dos Agrupamentos (AE Amadora Oeste).
Esta agao, com término previsto para julho
deste ano letivo, ainda se encontra em
desenvolvimento. Posteriormente,
trabalharemos no afinamento do instrumento
para aplicacao generalizada no préximo ano
letivo nos Agrupamentos que o desejarem.

Sahias que... v

As atividades do Observatorio Digital visam a
recolha, interpretacao e sistematizacao de dados
ao longo de todo o ciclo de vida do projeto, de
forma a sustentar as decisdes com base em
evidéncias do terreno. Para além de um diagnds-
tico inicial, as atividades previstas incluem o
acompanhamento das a¢oes desenvolvidas, a
monitorizacao geral dos dados das escolas e a
avaliagao final do projeto.
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A SEGUIR

Aprender Com Tecnologias

* Formacao de grupos de trabalho para a criagao de cenarios para avaliar
Competéncias Digitais de Alunos e para a criagao de atividades com
tecnologias;

e Realizacao de workshops para a exploragao de ferramentas;

e Organizacao de semindrios tematicos dinamizados pelos professores;

Certificacao

e Aprimoramento do Referencial de Competéncias Digitais de Alunos;

e Orientagao pedagdgica relativa ao modelo e aos procedimentos para a
Certificagao Digital de Alunos;

e Validagao do Referencial para a Certificagao de 'Escolas Digitais' com as
liderancas dos Agrupamentos.

Observatoério Digital

e Validagao estatistica das escalas do Inquérito de Caracterizagao dos
Alunos;

e Aplicagao generalizada de Inquérito de Caracterizacao dos Alunos;

e Analise de dados recolhidos e producao de relatério.

\ | No 1.° semestre do préximo ano letivo (2022-23), esta
- prevista a realizagao do Encontro Anual Escol@s Digitais.
PARA APONTAR NA Sera um momento de partilha nao sé6 das agoes a decorrer
no ambito do Projeto, mas também do que ja esta a ser feito
AGENDA... pelos professores do 1.° CEB do concelho da Amadora. Este
evento é destinado a toda a comunidade educativa do
Encontro Anual concelho da Amadora e, naturalmente, aos professores
de Pro fESSUI‘BS interessados em aprofundar o potencial do digital em
contexto de ensino e aprendizagem.
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Acompanhe

todas as

novidades no

sitio do

Projeto -
W\

[=]
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UM PROJETO DO

MUNICIiPIO DA
AMADORA
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